
Processus



Recherches sur le sujet
Première idée
Réinventer l’arcade
Je souhaite développer une salle d’arcade 
nouveau genre. Ce serait un endroit proposant 
des jeux vidéo, des jeux de table, des jeux 
d’arcade possiblement et un petit service 
de café (boissons, pâtisseries?). Avec ce 
projet, je compte développer l’aspect social 
entourant les jeux mentionnés plus haut. Je 
veux créer un endroit de rassemblement, 
mais étudier quelle est la définition du social 
et du rassemblement à l’ère technologique. 
Je pense ici aux rassemblements physiques 
entre amis autour d’une table, la convergence 
d’étrangers aux mêmes intérêts derrière une 
cabine d’arcade et même les rencontres 
virtuelles en jouant à des jeux vidéo (console 
et ordinateur).  
En parallèle, j’étudierai les bienfaits du jeu sur 
toutes sortes de personne afin de m’aider à 
déterminer un endroit où implanter le projet. 

Bienfaits du jeu Espaces semblables



Socialisation

Recherches sur le sujet



Brainstorm sur le sujet



Programmation préliminaire



Premières images d’inspiration



Précédent
The Holler   « a local hangout »
Arkansas, États-Unis

Ancien bâtiment industriel converti 
en lieu pour manger, travailler et 
jouer.

Utilisation de l’éclairage et 
des retombées pour créer 
un espace plus intime.

Différents types d’assises 
pour différents usages et 
types d’interaction.

Espace de socialisation 
autour du jeu. Usagers: 
joueurs et spectateurs.

Lumière naturelle pour 
créer une ambiance 
favorisant la socialisation.

Nourriture offerte pour 
inciter les usagers à 
rester et pour créer une 
expérience «tout-en-un».

Espaces plus intimes:
éclairage plus tamisé 
et changement de 
matériaux.



Premières intentions conceptuelles



Plan et élévations existants



Croquis de zonage



Croquis de zonage



Plans préliminaires

Rez-de-chaussée

Mezzanine



Perspectives préliminaires



Concept d’éclairage rez-de-chaussée



Concept d’éclairage mezzanine



Tests de rendus et d’éclairage


