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Recherches sur |e sujet

Socialisation
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Brainstorm sur le sujet
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Programmation préliminaire
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Premigres images d'inspiration
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Précedent

The HO”EI’ «alocal hangout » Espaces ol EREes:

z . éclairage plus tamise
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Ancien batiment industriel convert;
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™ Utilisation de I'éclairage et
B des retombees pour créer
"N un espace plus intime.
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Différents types d'assises
pour différents usages et
types d'interaction.

Nourriture offerte pour
inciter les usagers a
rester et pour créer une

= =4 expérience «tout-en-un».

Lumiere naturelle pour

NN éer une ambiance

_ favorisant la socialisation.

 autour du jeu. Usagers:

joueurs et spectateurs.




Premieres intentions conceptuelles
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Plan et éléevations existants

8€6

==

Z6

|
1

|
27,0
1 385 :




Lroquis de zonage
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Lroguis de zonage
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Plans préliminaires

Rez-de-chaussee

Mezzanine



Perspectives préliminaires
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Loncept d'éclairage rez-de-chaussée
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Loncept d ec\alrage mezzanine
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