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Recherche

Dans le cadre du projet, nous avons effectué des recherches chez BRP, au Salon de l'auto
de Montréal, dans une cour a ferraille de la rive sud et sur le web. Ces recherches nous
ont permis d’évaluer comment les véhicules étaient construits, de voir des contraintes

techniques et de nous plonger dans le monde automobile.
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Architecture

En parallele a nos recherches, nous avons élaboreé I'architecture du vehicule. En
déterminant les contraintes dimensionnelles du vehicule nécessaire a son utilisation, cela
nous donnerait un package autour duquel le styling du véhicule pourrait étre développé.
Cette etape est constituée de recherche autour des dimensions et contraintes techniques
des moteurs, batteries et zones de froissement, d’'idéation par sketchs et maquettes
physiques et digitales ainsi que validation ergonomique par maquettes a I'échelle 1.
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Architecture
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Architecture




Sémantique

Le styling représente une grande partie du projet. Cette étape consistait a habiller

le package élaboré précédemment afin que l'intention et l'allure du produit soient en
unisson. Cette étape consistait en une énorme quantité de sketchs, maquettes pour
valider 'apparence du produit tant au niveau de la carrosserie, que de l'intérieur et des
accessoires. La partie styling du projet a vu dénormes itérations ainsi que de nombreux
changements de direction pour sassurer d’étre cohérent avec l'intention originale de
design.




Exploration formelle
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Exploration formelle




Exploration de details




Exploration de details
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Exploration de volumes




Exploration de volumes
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Proposition finale
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